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Projekto poreikio
pagrindimas

Siuolaikinéje aukstojo mokslo aplinkoje, nepaisant augan¢io tarptautinio mobilumo, tarpkultiirinio bendradarbiavimo
potencialas daznai lieka neiSnaudotas - tarptautiniy ir vietiniy studenty jtraukimas apsiriboja formaliomis akademinémis
veiklomis, truksta ilgalaikiy, socialiai prasmingy iniciatyvy, jungianciy akademinj turinj, tarptautinj dialogg ir prakting
veikla. Tuo paciu socialiniai verslai susiduria su ribotomis galimybémis spresti finansinius, rinkodaros ar strateginius
Projektas ,,Creative Shock® sprendzia tarptautiniy ir vietiniy studenty integracijos bei tarpkultiirinio bendradarbiavimo
trukuma aukstajame moksle, kartu padédamas socialiniams verslams spresti realius i$8tkius. Suburdamas studentus i§
Lietuvos ir uzsienio j tarptautines komandas, projektas skatina praktinj mokymasi, socialing atsakomybe ir ilgalaikj
tarptautinj bendradarbiavima. 2025 m. projekte dalyvavo studentai i§ 29 valstybiy, patvirtinantys jo tarptautinj mastg ir
poveikj.

Projekto tikslas

Stiprinti tarptautiskuma, skatinant tarptautiniy ir vietiniy studenty tarpusavio integracija bei bendradarbiavima
akademinése ir neakademinése veiklose, sudarant sglygas aktyviems tarpkultiiriniams mainams; skatinti akademing ir
socialing jtrauktj bei bendruomeniskuma, kuriant atvirg, palaikancia ir tarpkultiiring aplinka, kurioje skirtingy kultiiriniy ir
akademiniy patirCiy studentai jaustysi lygiaverc¢iai bendruomenés nariai.

Projekto dalyviai, dalyviu
skaicius

»Creative Shock* projekto tiksliné auditorija — verslo ir ekonomikos studentai. Projekte anksciau dalyvavo studentai i$
pagrindiniy Lietuvos universitety (KTU, VU, LSMU, ISM, Vilnius Tech), ta¢iau didziaja dalj dalyviuy sudaro studentai i8$
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uzsienio universitety. Praéjusiais metais finale dalyvavo studentai i§ University of Belgrade, Universitas Gadjah Mada ir
Manipal Academy of Higher Education. Taip pat konkursas buvo integruotas j ISM Tarptautinio verslo ir komunikacijos
programg. Planuojama sulaukti apie 400 dalyviy nuotoliniuose etapuose, i§ kuriy daugiau nei 30 dalyviy (10 geriausiy
komandy) bus pakviesti i finalinj etapg, vyksiantj ISM universitete.

Projekto veiklos

Projekto jgyvendinimo metu bus organizuojami organizacinés komandos vizitai j socialinius verslus Lietuvoje bei teminiai
mokymai—dirbtuvés, kuriy metu komandos nariai susipazins su realia socialiniy versly veikla, jy i$§tkiais ir gerosiomis
praktikomis, taip stiprindami praktines, organizacines ir analitines kompetencijas. Lygiagreciai bus vykdoma ,,Creative
Shock* finansiniy, informaciniy ir intelektiniy partneriy paieska, siekiant uztikrinti projekto testinuma, kokybiska turinj ir
platesne sklaida.

Atkrintamieji konkurso etapai bus organizuojami nuotoliniu budu, suteikiant galimybe tarptautinéms komandoms
dalyvauti nepriklausomai nuo geografinés vietos. Svarbiausias projekto etapas vyks finalinio savaitgalio metu Vilniuje,
kur ISM Vadybos ir ekonomikos universitete bus rengiami mokymai—dirbtuvés ir neformaliis uzsiémimai, skirti ziniy
gilinimui, komandy bendradarbiavimui ir tarpkultiiriniam dialogui. Programa papildys kultiirinis vakaras ir ,,Gyvos
muzikos vakaras“ Vilniuje, kurie sukurs neformalig erdve bendruomeniskumui, kultiiry pazinimui ir dalyviy tarpusavio
ry$iy stiprinimui. Sios veiklos sudarys saugia ir jtraukia aplinka socialiniams ry§iams megzti bei skatins aktyvy
dalyvavima projekte ir uz akademiniy ribuy.

Laukiami projekto
igyvendinimo rezultatai

Projektas bus laikomas sékmingu, jei konkurso metu bus sukurti ne maziau kaip 8 jrankiai ar produktai, skirti spresti
socialiniy versly identifikuotas problemas. Projekto dalyviai sudalyvaus bent dviejuose neformaliuose uzsi€mimuose bei
ne maziau kaip vienuose mokymuose-dirbtuvése, taip uztikrinant jy praktiniy ir kiirybiniy kompetencijy stiprinima.
Papildomu projekto sékmés kriterijumi taps gyvos muzikos vakaras, kuriame dalyvaus ne maziau kaip 350 dalyviy, o
scenoje pasirodys bent trys vietiniy atlikéjy grupés, prisidedancios prie bendruomeniskumo ir kultiirinio jsitraukimo
skatinimo.

Atsizvelgiant j tai, kad projekta organizuoja isskirtinai studenty komanda, didelis démesys bus skiriamas ir organizatoriy
kompetencijy ugdymui. Projekto jgyvendinimo sékmg taip pat apibré§ ne maziau kaip viena edukaciné iSvyka ar vizitas
organizatoriy komandai, kurios metu nariai sustiprins jgidzius ir zinias apie socialinius verslus bei organizacijas. Be to,
projekto metu bus jgyvendinti bent trys mokymai, skirti organizaciniy, projekty valdymo ir tarptautinio bendradarbiavimo
kompetencijy stiprinimui.

Projekto partneriy
pavadinimai

ISM Vadybos ir ekonomikos universitetas, Kauno technologijos universiteto studenty
atstovybeé.

Projekto vadovas ar jo igaliotas asmuo




